
N-YOUNG-CITY 

N 樣城市 NEXT 上吧 

㇐、競賽宗旨 

面對全球人工智慧 （AI）產業快速發展，AI 人才教育與培訓益顯重要 ，為了讓即將進

入職場的學生能夠因應未來的資訊素養、數位轉型與人才職能的需求，具備實務應用

AI 技術解決問題及創新設計能力，特辦理本次「N-YOUNG-CITY，N 樣城市 NEXT

上吧」競賽 ，以期提升台灣高中（職）和大專學生的 AI 智慧型創意、創新與創業的能

力！！ 

二、徵件主題 

鑒於生成式 AI 多元的應用與強大的創作能力已經被廣泛應用到人們生活中，今年首

屆 N-YOUNG-CITY 競賽以「N 樣城市的面貌」為主題，鼓勵學生以「城市空間」、

「生活想像」和「彰化 IP」三種不同項目進行發想，期待青年學子在生成式 AI 盛行

的潮流下，能發揮想像與 AI 激盪出精彩的無限可能。 

三、參賽資格 

免報名費，全國大專院校和高中 （職）在校學生皆可參賽。個人或團隊皆可投件 ，團

隊最多５人，可跨科系及跨校組隊，不可跨隊報名，每隊僅限㇐個作品。 

  



四、徵件時間 

112 年 11 月 16 日（四）12:00 起至 112 年 12 月 31 日（日）17:00 截止。 

五、競賽項目 

利用現行任意生成式 AI 工具，針對城市生活發揮想像力，無論是未來城市規劃藍

圖，還是天馬行空的建築設計，歡迎大家盡情揮灑創意，競賽項目如下表： 

項目組別 說   明 

城市空間 

發揮創意利用 AI 生成城市面貌，可以走寫實風格，例如城市鐵路

高架化或搭設捷運 ；也可以魔幻/科幻風格，例如 101 大樓出現在

南投，或 100 年後的台中城市，不拘泥任何限制，大膽發揮創意

改造城市面貌。 

生活想像 

人工智慧未來將伴隨生活左右，從智慧居家到看護機器人，從自動

駕駛到智慧醫療，發揮想像用圖文描述㇐個 AI 融入未來生活的場

景。 

彰化 IP 

今年是彰化建縣 300 年，彰化擁有豐富的歷史人文，結合 AI 力

量，無論是建立城市虛擬人格或主播、還是設計城市徽章或 LINE

貼圖，發揮你的創意打造新的彰化 IP。 

 

  



六、徵件內容格式 

(㇐)【城市空間組】&【生活想像組】 

1.檔案格式：作品以 PDF 檢附圖片檔上傳（圖片檔案限 JPG、PNG，名稱以作品名稱

命名）。 

2.格式說明： 

(1)PDF：採 A4 尺寸，內容包含圖片、作品名稱（中文 30 字以內或英文 80 個字母

以內，請置於圖片下方）、文字說明（每張圖片皆需附有文字說明，中文 500 字以

內或英文 1200 個字母以內）及說明使用何種 AI 軟體或服務創作，包含發想過程和

提示詞。 

(2)圖片：就競賽項目產出圖片至少 4 張（至多 8 張），每張大小限 8MB 以下。。 

作品規範： 

 符合競賽說明之要求，風格不限，CMYK，300dpi 或以上解析度，JPG 格式。 

 作品須以 AI 圖像生成工具製作(如 Canva、Leonardo Ai、DALL-E3...等) 。 

 作品上不得出現可資識別個人的圖案或文字。 

(二)【彰化 IP 組】 

1.檔案格式：作品以 PDF 檔檢附多媒體 （不限圖文、多媒體等檔案類型 ，大小限 8MB

以下）或影音連結（影音時間不超過 3 分鐘）上傳。 

2.格式說明： 

(1)PDF：採 A4 尺寸，內容包含圖片（無論是 LINE 貼圖、動態虛擬主播或其他多

媒體設計，請截圖放在 PDF 中）、作品名稱（中文 30 字以內或英文 80 個字母以

內，請置於圖片下方）、文字說明（每張圖片皆需附有文字說明，中文 500 字以內

或英文 1200 個字母以內）及說明使用何種 AI 軟體或服務創作 ，包含發想過程和提

示詞。 

(2)多媒體：不限圖片或多媒體等檔案類型，影音時間不超過 3 分鐘，大小限 8MB

以下。 

作品規範： 

 符合競賽說明之要求，風格不限，多媒體檔案格式不限。 

 作品須以 AI 圖像生成工具製作（如 Canva、Leonardo Ai、DALL-E3…等） 。 

 作品上不得出現可資識別個人的圖案或文字。 



七、評選標準 

評分 

項目 

應用之創意與創

新度 

作品完成度與價

值評估 

創作過程簡報與

相關說明資料充

備性 

網路投票 

評分 

配比 
35% 35% 20% 10% 

八、獎勵機制 

獎 項 獎 勵 數 量 

優 選 新台幣 15,000 元整與獎狀㇠幀 每組競賽項目選出 1 隊 

佳 作 新台幣 2,000 元整與獎狀㇠幀 每組競賽項目選出 1 隊 

入 圍 新台幣 1,000 元整與獎狀㇠幀 每組競賽項目選出 1 隊 

 

 

 

  



九、競賽時程 

活動 

項目 
重要日期 備註說明 

徵件時間 
112 年 11 月 16 日(四)12:00 至 

112 年 12 月 31 日(日)17:00 
活動報名及作品繳交 

作品上傳 112 年 11 月 15 日(三) 開放上傳競賽作品 

網路投票 
112 年 12 月１日(五)12:00 至 

112 年 12 月 31 日(日)12:00 

網路公開票選，需註冊帳號 ，

綁定 LINE，每組帳號限投 1

次 

評選 
113 年 1 月 2 日(二)至 

113 年 1 月 12 日(五) 
評審委會審核 

得獎名 

單公佈 
113 年 1 月 19 日(五) 評審結果公告 

現場頒獎 113 年 1 月 22 日(㇐) 確切頒獎地點另行通知 

十、智慧財產權 

1.作品智慧財產權㇐律歸屬參賽者，惟主辦單位基於宣傳與推廣等需要，對於所有入

選/得獎作品得享有文件、圖面、檔案等進行攝影、出版、著作、展覽及其它圖版

揭載等使用權利。 

2.若參賽作品所使用之素材，有部分使用他人之著作，應附上著作權人授權使用同意

書。 

  



十㇐、其他注意事項： 

1.參賽者必須提供詳實之個人資料，不可冒用或盜用任何第三人之資料。如有不實或

不正確之情事，主辦單位得取消其參賽及得獎資格。如有致損害於主辦單位或其

他任何第三人之相關權益，參賽者應自負相關法律責任。 

2.本競賽活動倘有任何因電腦、網路、技術或其他不可歸責於主辦單位之事由，使參

賽者或得獎者上傳或登錄之作品或資料有所遺失、錯誤、無法辨識或毀損導致作

品或資料無效之情況，主辦單位不負任何法律責任，參賽者及得獎者均不得有任

何異議。 

3.參賽者發表於類似競賽活動獲得入圍、名次或已授權使用之企劃案不得報名本競

賽，倘違反者主辦單位不予敘獎或有權追回得獎資格與所有獎勵內容。 

4.參加競賽或得獎作品如經人檢舉或告發為他人代勞（委外製作）或違反本競賽相關

規定，有具體事實，則追回資格與獎勵。 

5.競賽作品如有仿冒、抄襲、使用之素材未取得授權及再授權或其他不法之情事，或

違反本競賽相關規定等，經查證屬實者，將追回資格與獎勵，並由參賽者自負法

律責任，主辦單位不負任何法律責任。 

6.本作業須知未盡事宜，主辦單位保留隨時解釋、修正內容之權利。 


